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の解説宵では、 

*€ h、t こ 

j の遊び方を 


titi ( ン } Li う t> tt ゥ めい 

大きく 4つの Chapte ，（章）に分けて説明します 
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まず Chapter 1 Tit . 

ゲームのスタートや設定、 
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おお 


ないぶう 




大まかな内容などについて説明しましよう 
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f 一 ご to ん と违 {*3 こう ，一 _ 

タイトル画面の時に方向キーでモードを通び、 ® ボタンで 

けってい かく がめんちど 

決定してください。各モードからタイトル画面に苠るときは 

J レ i F - U 

t ポタンです。 
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主人公の名前を条めてくださ y 。 初期設定の名前でよいと 
きは、方向キーで「けってい」を選び、 ® ボタンを押すとゲー 
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ムが スター トします 
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自分で名前を決めるときは？ 
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fe じ らん 


まず方向キーで力ーソルを名前のマス目に 合わせて® ポタンを押します。力ーソルが文字の欄に移 
ったら、!^向キーで文字を 選び、® ボタンで入力してくださし〗。入れ終わった5ボタンでカーソルを 
名前のます目に戻し、「けってい」を 選んで® ポタンを押すと、ゲームがスタートします。 

文字を消すときは ❿ ボタンで力ーソルを名前のます目に戻し、もう一度_朮タンを押すとキャンセ 


i : 


ルします。 


け，てい 

ランダム決定もできる 


え S 


じどうてき べつ な茉え ひょ5じ 


「ランダム」を 選んで® ボタンを押すと、自動的に別の名前が表示されます。押すたびにいろいろな 
名前に変わるので、気に入ったものがあつたら「けってい」で進めてください。 
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CUSTOM 


; ..美 


. ン心 # 


せってい おこな くわ 

プレイのさまざまな設定を行うことができます。詳しくは6 


ページをお読みください。 


つづ 


ゲームをセーブしてあるときは％データを□ードして続きを 


©そ 


ほ5こ5 


え5 


遊ぶことができます。方向キーでデータを 選び、® ポタンを 
押してください。なお、セーブの方法については29ページを 
お読みぐださい。 
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こ 3 か 33 ん 芒 

このゲームの BGM や効果音、セリフなどを聴くことができ 


くわ 


ます。詳しくは7ページをお読みくださし、。 
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画夢 

ゲームのさまざまな諉萣を好います。方向キーの上下で 

无5 さゆう せ3てい へんこラ へんこラご 


せってい お;:な 


メニューを選び、左右で設定を変更してください。変更後に 


.-_ハ. 




紡 Aii へ i したいときは、「もとにもどす」を 選んで® ポ 


ip 輸 

お がめんもど ^ 

タンを押してください。タイトル画面に戻るときは#朮タン 

湯^氣■。 へ:？。'.; ■•ノバ‘ 


です。 
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ひじそく >= す' じ ^ がめん ひよつし 

メッセ—ジスビ_ド メッセージの表:示達度です。数字に力ーソルを合わせると画面に★マークが表示され 
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じつさ 


^ んこ 5 


実際のスピードの参考にできます。 

牛ー カスタマイズ ボタン操作の設定です。 

サウンド MONCK モノラル）と STEREO (ステレオ）があります。 


エンカウントかくにん 


ァチ 1 3ぐ5 がめん せんたい 空ぐにん 

ON にすると触と遭連したときに画面がスクロールし全体を確認できます。 


へんこラ 


がめん 


fc いしよ3 なぐ彳こん 


夕-ゲットかくにん ON にするとターゲットを珐筻したときに画面がスク□ールし、対象を確認できます 
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せんとうじ 


C 叉 5 €i 




C E 戦 __ のかけ声の有無を ON / OFF で設定します。 


みかたウインドウカラー 


森芳のウィンドウの fe を愛寅します 。 R (赤 ） G (齡 B (青）の 3 つのバーで調整してく 
ださい。 


ぃ 5 へんこラ 


おか みど0 »3& 


ちょラせ U 
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U5 へんこ 5 


てき ウィンドウ カラー 敵のウィンドウの色を変更します 
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がめん き .か. 


ぼ3こ5 


P めん 


ADJUST SCREEN 


スタ_ト ボタンを押すとアジャストスクリーン画面に切り替わります。万向キーで画面 
の岳#を衡謹してください。もう二產スタートボタンを押すと元の画面に戻ります。 
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サウンドテストではゲームの BGM などを聰 

おと かん せつてい おこな 

いたり、音に関する設定を行うことができます。 

方向キーの A でメニューを i び、壺若で猫眷 

や設定を変更してください。音楽や効果音など 
の場合は®ボタンで演奏をスタートします 
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ほ 5 こ 5 


モラ亡 


X 3 


M ゲームの BGM を聴くことができます。方向キーで操作 メニューを 選び、 ® ボタン 


行してください。 
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こ亡かおん き 

E 効果音を聴くことができます 
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A んそラ 


ぱんご 5 L ■ゆん 足ん■そ3 


じ无ら 


P I a y T y p e Normal は選んだ曲を演奏、 Continue は番号順に演奏、 Random は自動的に _ んで 


えんそ3 


演奏します 
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m ^ ti ： 


おんりよ5 


みぎ せってい 


おお 


BGM Volume BGM の音量。バーを右に設定するほど大きくなります。 


み芒 せってい 
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C ラか B/u おんりよラ __ __ __ 

S E V 〇 I u m e 効 栗 音の音量。パーを右に設定するほど天きくなります 
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さゆ5 せコてい 

ステレオでの左右のバランスを設定します 
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はん&よちこ5か せウてい 
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Reverb Mode 反響効果の設定です。 ROOM—STUDIO A — STUDIO 巳 一STUDIO C—HALL— 

SPACE の順番でより響きのある音になります。また、 Depth の讀を4えることによ 


B んしフ ふか ちょうせい 

り、音質の深さを調整できます D 
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キヤラクターのかけ声などを聴くことができます 
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至の4はスタン•エルロン。ゲームは彼を含めたパー テイ— を操作することによ 


かれ ふく 


そうさ 
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て谨めていきます。は关きく 3 つのタイプに分けられ、状祝に応じて0動的に® 


がめん おお 
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じようきよう お 


じどうてき き 
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ひつよう おう 


) か わ 




り替わった*}、必要に応じて使い分けることになります。 


I t A ぃどう くに〇こ めぐ ひ t びと はなし みみ I 力こたむ- 為 u 

まずはマップ上を移動し、さまざまな国々を遥って人々の諸に®を傾けてくたさい。 


そうすれば篆にいったい祠をすべきなのか、今 ft 界に w が起こっているのか、いろい 


なに 


いませかい なに お 
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ろなことがわかってくるはずです。 


ときにはと鐘遍して■うこともあります。謎を解決しないと進めない場 ifl もあるで 


たたか 


なぞ かいけつ 


すす 


はめん 
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せつ 

切なのです 
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うんめい ものがた〖) 


と あ 


そして、ぜひ、この■命の物語を、スタンとともに解き明かしてください。 
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がめん 


メニュー画面 —M 〜 29P 


しゅじんこう じょ3圮い かくし W つか 

主人公たちの状態をチェックしたり、各種コマンドを使うときには 

がめん ひょラじ がめんじ よだ 

メニュー画面を表示します。マップ画面時にボタンで呼び出すこ 


とができます 



〇 














$ 


ユ 


画。 1 

面 S 




I 去 レ■: 


Mr 






















ゲ ー ムの進め方 


09 

, 


がめん 

マップ画面—30〜 35P 

iXM たちを鎮め±から麁卡ろすのがマップ ii で、さらに2_ 
類に分けられます。まず世界のフィールドを表す GSM (グローパ 
ル_スフィア_マップ）画面。街から街へ移動するときなどに使い、ア 
クティブ•ノ < ー ティ • ウインドウによって主人公たちの体調をグラフィ 
ックで知ることができるのが特徴です。 

また、 街や建物の中、あるいは洞窟内といった場所に入ると通常 
マップ画面になります。物語が進行する、最も基本となる画面です。 


せんとラが めん 

戦闘画面 一36〜 44P 

マップ ai での#13?や、イベントなどで i と MS すると 
面になります。戦闘は E - LMB システム（エンバンスト•リニアモーシ 
ヨンノ《トルシステム）で行われ、敵を倒すことによって主人公たちは 
経験を積み、強く成長していきます。 
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• GSM 画面 
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ひょうじゅん 

標準コントローラ 


セレクトポタン 


ボタン 


がめん 


GSM (グローバル•スフィア•マップ）画面 


ぼ3こ3 

方向 キー 


©•■ a ボタン 


いどう 

移動 

warnm 1 11 ■ ■ ■ ■ M 8 -- ■ ■ 3 ™ 11 ™ — ~ ' — ■ 

35 ほラ C5 ばいそくし〗どう 

押しながら方向キーで倍速移動 


がめんひようじ 

©•セレ クトポタンメニュー画面の表示 

^ mrr hbv ■■hi ^wrnmm ■r^v ^mam 圓 ^^| mmmm p~~e , ^ 

^ およ ひょうじ かいじょ 

APW (アクティブづ V ° —ティ.ウインドウ）及びナビゲーシヨンマップの表示と解除 


スタ トポタン 


* で 

み。.:：:. 




0 コント□ーラの使い方 （ 1 ) 
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㈣ 


表ほ5て寺つかかた < f 3 がめんせつめ U さんこ5 

：!ントロ_ラの基本的な使い方です。詳しぐはそれぞれの画面の説明を参考にしてくだ 


そ5さ しょきせつてい 


へんこ5 


さい。なお、ここでのポタン操作は初期設定のもので、カスタム (6 P ) で変更することもで 


€ます。 

■と ： r 免 .ピベ 
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BOIMY 


S[l ECT 


EXBEEI ポタン 


__ ポタン 


■ HU 9 ポタン 


スタ—トボタン 


ポタン 


ほラこラ 

务向キー 


©ボタン 









































































































_ が めん 

通常マップ画面 





ボタン 


かいわ もの しら 

会話、物を調べる 


お ぼ5こう ばいそくし\どう 

❿ • IQ ボタン 押しながら方向キーで倍速移動 


©ポタン 


ソーサ ラーリングを使う（装備日 i ) 


がめん 

@ •セレクト ボタンメニュー画面を開く 


U めん 

メニュー画面 


ほラこ 5 

芳向キー 


とう せんたく 

コマンド等の選択 


そ5ぴがめん 芒 か 

ステータス•装備画面：キャラクターの切り替え 
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ポタン 


とう けつてい 

コマンド等の決定 



と5 


iia ポタンマン等のキャンセル 


⑧ポ タン 


じゆもんしょうじ仲つ 

呪文（晶術) 


t < ぎがめん しよう き か 

特技画面：オート使用の切り替え 


がめん せつめい き か 

一一 _ア_イ#画面:アィテム説_切—鴻 A 

がめん じょきょ 

C ボタン アイテム画面：アイテムの除去 


スタ—トポタン 


V 







がめん がめんひょうじ かいじょ 

カスタム画面：アジャストスクリーン画面の表示と解除 


がめん おく ちど 

ポタンアイテム画面：ページの送りと戻し 
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コント□—ラの使い方 （ 1 ) 
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コントローラの使い方 （2) 
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と3 がめん 

闢画面 


ほ3こ3 

方向キ 


いど5 

移動 


® ポタン 


き こラげき ちゆう お こうげ S 

斬り攻撃、ダッシュ中に押すとジャンプ攻撃 


®+t 


じよラく3こラげ老 

上空攻擊 


ボタン 


❽ +會 

: IL^ P j 1 ^ ■■一 ■ B i ” 

❿ +# 

OHMHHI AJSU^ «■«■■■■■ 

◎ + ♦または峰 


つ こラげき 

突き 攻撃 

■ n j ■ » ■■■■! ■ . 1 »» ^ — i m ^ ■- - 

必殺技 1 (登録してあるとき) 

■ i^^Bi «bhh> ■ ■■— — __ ■— ■ ■ ■■ ■■ ■ a 

ひっさつわざ と 3 ろぐ 

必殺技2(登録してあるとき) 


Dd さつわざ とラろぐ 

必殺技3(登録してあるとき) 


® ポタン 


必殺技4(登録してあるとき) 

■: it 會 i ■flHH -■ —」.幢 ■ .■ ■ ■国 ■"■■ 

ぼラぎよ 
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ポタン 


セレクトポタン 

BHHHE ■HHV •^E^BEP ■■ 1 ■ 

IS ■ポタン 


删^ L 二 p 輕 

操作モードの切り-え 


fcimo ぎや < てん 

隊列の逆転 


I ポタン 


ターゲット切り替え 




sac 5 い C 

* 畲蜃•蜂は方向キーを入れる向きを表しています 
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コント□ーラの使い方 （2) 
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pter 2 では 


J|L <0 そう 5 がめん みか JL 

ームの詳しい棵作や 1 * 1111 の見方、 


t う せウめい 

ルール為を説明します。 


_ rttf のモードに合わせ、 


か ah ん 


がめん せ4とづがめん 


マップ戦闕の 


i > 1：嗜ん L j ラかい 

3つに分けて顧に紹介していきましよう。 
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氣. 
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画面 


与■争 • 


がめん _ お がめん ひょうじ 

マップ rtiftj のとき に© ボタンかセレクトボタンを押すとメニュー rt 冊が在ボされます。 

か’めん こうせい ちょうだい ひつよう 

メニュー _ iiB ではパーティーを構成するキャラクターの状態をチェックしたり、必要に 

おう かくしゆ つか がめん もど お 

応じて各稀コマンドを使うことができます。マップ rt 伽に M すときは#ボタンを押して 


くださ t 
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4 メニュー画面 
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せんたい 


ひ*ラし 


パーティー全体のステータスについて表示されています。 


プレイタイム 
エンカウント 
ガルド 
フ — K 


げんさい 


つ5でん 


じかん 


現在までの通算プレイ時間。 

今までの戦闘回数。 

げんざい しよ U 迕ん せか U か へい fc んい 

現在の所持金。ガルドはこの世界の貨幣単位。 

a い it h(D そ 

フ_ドサックに 入つ ている食べ物の総量。フードがあるとマ 

しよう いどう かいふく 

ップ上を移動するだけで HP を回復できます。 

げんさい そラりようてきた£ て はい こうかん 

現在のレンズの総量。敵を倒すと手に入り、ガルドに交換で 

げん 

きるほか、アイテムのエネルギー源となることもあります Q 


畲 レンズ 


吃路. 
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■ /.■■■■?: 

r. II- 


，喊■ぬ。 S 撕■.聊 




メ —ュー画面 


コマンドでいろいろな命令を出します。詳 
しくは〗6〜29ページをお義みください。 


キヤラクターウインドウ 


くわ 


パ ー ティーに加わつているキャラクターの 

かんたん ひよ 5 じ | 

簡単な ステータスが 表示されます。 パー ティ 

さいだい めい < せんとう めい 

一は最大6名で組まれますが、戦闘には4名が 
参加し（背景が暗いキャラクターが戦#から 

はず 少い 

外れます）、これはコマンド「たいれつ」で入れ 
替えることができます （26 〜 27 P 参 


V レベル 
P ヒツトポイント 


E X P 

® とい <っ 


テクニカルポイント 

けいけんち 

経験値 

つ ff ひつ次3 けいけん "5 

次のレベルアップに必要な経験値 


コマンドウインドウ 


-ウインドウ 

























































■ 3 里 ■- 〇| 



l 峰ちん アイテム 


feX® そう c? 


多ち* 3D ん 
ステー 9 ス 


mmo 
< tex , 


カス m 


L - -• - ■■■• :■■■■.:_■ ■_■ *-.： V -； ■•:い'- Mf ，_- ^••|.>- . •. !：••■ .. - . S . 


rjrlii'tiLTifinfliM ____ 


1 r I 叫 ■ i'4 ， ■ ‘ ■ 〜り |i 4 ■: ■ ■ ■ J I.J> Li U.F : - 


コマンドは、じゆもん/とくき/アイテム/そうび/きちよ 






うひん/ステータス/たいれつ/さ <せん/カスタム/セー 

いじ#う しゅるい 

プ、の以上10種類©ります。 

方向キーで力ーソルを動かして選び、 ©ポタン か II ■ボタ 
ンで決定してください。コマンドの種類によっては、使うキヤ 
ラクターち決定して< ださい 


〇 





4 


〜呪文（晶術）を使用するコマンドです。晶術を使えるのはソ 
ー ディアンのマスターに限られ、ソーテVアンを装備していな 

ダ- つか ちゆうい 

いと使うことができないので注意してください。 

なお、マスターであれば、どのソーデ< アンでも装備できま 
す。状況に合わせて持ち変えれば、晶術の使い分けも可能な 

0衣う 

のでうまく利用しましょう。 

晶術を使うときは方向キーで 選び、© ポタンか ■* ■ポタン 

けしょ 5 じゅっえ5 じょうたい _ J 5 

で決定してください。また、晶術を選んだ 状態で® ポタンを押 
すと、戦闘時に使うかどうかを切り替えることができます。 

しよ ラ じゅっ しゅるい よ 

晶術の種類にっいては46〜49ページをお読みください。 
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6 コマンド （1) 
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呪文 


TP f * 3 / 103 


が ， 1 H 欠 ト ベ v フ， 


Vi 


k ， イト： * v ンク -a 

#ブ.5_ 

w ■'~'! P * - p ^'■ 賢 


# 


フ广イァ ー): f ール 

火炎禅を発する 


i ^ftF Z 




ソーデイアン 


■r 

® ほ3こう さゆラ い | 

カーソルを 合わせて方向 キーを 左右に入れると% 


ち邋くせつぼか 


がめん 1¢ か 


直接他のソーディアンの画面に切り替え号こと 
がでぎます。 


Uht 3 i よ 

tt ■での使用 



C ら ひ*ラじ tt か 


® ボタンで暗い表示に切り替えると戦闘で使用 



せんとラ f . しよ今 


しなくなります。 


し * 3 ひ TP 


しよろじゆつ つか 


a つ*ラ 


その晶術を使うのに必要な TP 


‘ #■ 

感，_ 




〇 


マ-ク 


つか しよ3じゆつ 


せんと; 3よ5 しよ3じゆつ 


〇はいつでも使える晶術、 x は戦闘用の晶術を 




¢6わ 


表します 


〇 
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せ心黎 


■權等ン 
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_酵:とくしゅぎのぅ 

外のキャラクターでは、使い方が異なるので注意してください 

__ 

. 秦線键 


ピ:■— 


1 


よう とラろく おこな 


特殊技能の使用や登録を行うコマンドです。スタンとそれ以 


つか かた こと 


ちゆうい 


い 


Q 


スタン 


" 辱:；… 
■ .乂 _■ ': ダ 

P ； セ:ぎ._ 





スタンの場合は必殺技や奥義の登録を行います。 

せんと3 ひコさっわざ おうぎ ほ5こう く ® つか 

戦闘では、必殺技や奥義はボタンと方向キーの組み合わせで使 

がめん 课うこう そう e ひっさっねざ ひょうじ そう 

います。画面に方向キーの操作と必殺技が表示されるので、まず操 
作の種類を選び、続いてその操作で使う必殺技を決定してください。 

nfutt < ほう；：ラ けってい 

選択は方向キー、 決定は® ボタンか m ボタンです。 

ぺ とく疗 しゅるい よ 

なお、特技の種類にっいては50〜55ページをお読みください。 



mmm ぃ暨ィ 

2段臟りの後に武器での攻黎を当 
てる 3 段 香 支 


キャラクター 




ほうこう 




カーソルを 合わせて方向キ 
一を左右に入れると、直接他 
のキャラクターに切り替える 
ことができます。 


_ 5 C 3 管3 $ 

方向キ_の操作 


3无 したひだり 


入れない•上•下*左または 

みぎ と5ろく 

右の4つまで登録できます。 
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コマンド （ 2) 


ひ，さ oto ざ isa # 

必殺技•典義 

しよ5ひ TP 


その特技を使うのに必要 
な TP 。 





































































いがい ぱ 35い 

スタン以外のキャラクタ_の場會 


スタン以外のキャラクターの場合は晶術と同様です（ただしオー 
卜操作の-合はスタンも含みます)。特技をその場で使用したり、も 
しくは戦闘中に使うかどうかを設定します。 

特技を使うときは方向キーで 選択、® ポタンか m ボタンで決定。 
また、戦闘時に使うかどうかを切り替えるときは、特技を選んだ状態 
で® ボタンを押してください。 

特技の種類はキャラクターによってさまざまで、中にはスタンと同 
じように必殺技を使う者もいます。詳しくは50〜55ページをお i 
みください。 






キャラクタ 


カーソルを合わせて A 向キーを左右に入れると、直接他 
のキャラクターに切り替えることができます。 


がめ h つか 


〇はマップ画面で使える 

とくぎ せんと a よ3 とくぎ 

特技、 x は戦闘用の特技 
を表しま t 


雙蕾..: 


№№1 








せんと5 しよ3 

戦關での使用 


- 


義 

■ I 


< & ひよ5じ 


ぎ 




@ボ タンで暗い表示に切 


せんと5 しよ3 

り替えると戦闘で使用し 


なくなります 


しよ3ひ TP 


v _ _ ' _ v :r ■た j 


卜 i 


と < ぎ つか ひつ本ラ , 

その特技を使うのに必要 


な TP 
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V 賢ザ.摩， 
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アイ夢ム I 


ち つか かんレそ3び 

ドVパ持っているアイテムを使ったり、簡易装備するコマンドで 

(I ^ r ^ \ ^ 

す。まずアイテムを方向キーで 選び、® ポタンか D ■ポタン 

iwp 一 ^^^^ 


けってい 


つ芒だれつか 


だれそラび 




メ 

■■ * 


で決定してください。次に誰に使うか（または誰に装備させ 


0 



えら ® じづこう 

るか）を 選び、® ポタンか B ■ポタンを押すと実行します。 

3L6 お す 

なお、アイテムを選んで，ポタンを押すと、アイテムを捨て 


ることができます 


0 


だいひょうてき せづめい さん 

代表的なアイテムについては56〜58ページの説明を参 


ラ 


m 


考にしてくださし、。 


が 


•:, 繼 


_ 一一 


mmmmm 


n 


•續 


Wr . 


- 


-W 



b 


持っている貴重品を見たり、使ったりするコマンドです。方 

ころ 36 せつめい 0*5 U 

向キーでカーソルを合わせるとその説明が表示され、アイテ 

33 しよう もの 

ムによって は® ポタンか n ■ポタンを押すと使用できる物も 


あります。 

霣重品はプレイ上に必要なアイテムなので、勝手に捨てた 
りすることはできません。持つているだけで有効ですが v_ 
度は説明を読んでおきましょう 


〇 




20 コマンド （3) 
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- ::こ:'お 
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“■ゅうし w ちょくご もの i 冬 * え みどりいろ ひようし 

入手直後の物は名前が緑色で表示され 

L # 否い さ II 

ます。またアイテムは1種類につき最 


ftu C 


b 


大15個まで持つことができます 



げんさ U つか 

〇:現在使うことができる 


アイテム。 

げんざ " UO か 

X :現在使えないアイテム 
E : 装備可能なアイテム。 




力ーソルを合わせると選んだ種類のアイ 

せんとラ ち 

テムを先頭に持ってくることができます。 
左から「新たに 1 入手/戦鬪用/アイウエ 
才順/武器/雜 k 服/鎧、服以^ to 防 



C そうし本くひん ft %4 D どラぐ 

具/装飾品/食べ物/道具/ディスク」 


そ5びかのう - i 3 

装備可能なアイテムを進 


んだ際、動いている者が 
装備できるキャラ#ター 
です。 マークは 装備時の 

のラ0ょぐ 

能力などについて表して 


います。 


^5 if fr のう _ ❿うり丨く 30^5 

装備可能なアイテムやフードは、®ボタンで能力値表 


U € 


か 


示に切り替えることができます 





:能カアップ 

¢50 f くへんか 

能:^変化なし 
:能;^ダウン 
E :同アイテム装備済み 


— 

: 

き：.:： 2'.が:テ 

I ■， 

!■墨碰 




へ: ■_ 




心 :囑 






で 。。- «■ "■パ ぐ 
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■ _ 


コマンド （3) 2 


讓 ■.へ 
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コメン 



キャラクター 


い u 

ークの 意味 


アイコン 


そ 

アイテム名アイテム数 


I 


f i Jr !JiBr i 

卜 r ヂ 

ft 芝 
ひ A ■ ド 」# viMJN 

し m 妄 

p " 戈：1|> * ? デ 

E © x <>0!::€ 






























































tv\，. 

_ :攀 H 

-- も ぶき パぐ 乎うび ^ i 

持っている武器ゃ昉具などを装備するコマンドです。武盏 

ぼラぐ も やぐ t かな5 そ D ひ 

や防具は持つているだけでは役に立たないので、必ず装備さ 





せてください。 

..； ほうこラ じようけ さゆう 

方向キーの上下でキャラクターを、左右でコマンド（そう 
び • はずす • さいてき）を選び、 ® ポタンか h ■ボタンで k 定 
します。 


響国 

_: r 也 
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"-1 V - 
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V 








一、一 - 一 ‘ ： n -——. し 《_■ _ こ ^ u — 麵 _， _ ■■ . ■ «»—— 1 »‘」 ~*n J ノ ^^ 


■#■ 


モラび 


12 うこラ 


アイテムを装備します ◦ まず方向キーの上下で、現在の装備の中 

こうかん こうち（友ら fe ひと 

から交換したい項目を選んでください（ただし他の人のソ_ディア 
ンと交換するときは、「ぶき」ではなく「ソーディアン」の項目を選び 

がめんひた〇がわ そ3 0 か©3 Qj ： i 5 U 

ます)。このとき画面左側に装備可能なアイテムが表示されます。 

® ボタンか B 1 ポタンで決定すると力ーソルが「装備可能なアイ 

うつ がめんみぎがね そうびじ ©うりょく へんか ひょうじ 

テム」に移り、画面右側には装備時の能力の変化が表示されます。 

ほうこう AS ^ _ けってい 

方向キーでアイテムを選び、 ® ボタンか HI ポタンで決定してくだ 


さし、。 


げんざい そうび さ ほラこ3 ts 

なお、力ーソルが「現在の装備」を指しているとき、方向キーの左 


ゆラ ちょくせつ $ か 

右で直接キャラクターを切り替えることができます 
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■.★. ^ - 


教•: 


—22 コマンド⑷ 

_■冬 









































































f 3 tf (F ©3 

装備可能なアイテム 


げんざい のうりょくち 


現在より能力値がアップするときは 


みどりいろひょうし 

緑色で表示されます。 






■■し■-丄ンウ 


絲 承, •■■ 
产响 •上7州- 

n* nr)^- 
お !3倉’ 

y 攸 t 




つド又 


t 




げんさい そうぶ 

現在の關 


1 3び Li ©50*<^ 

篇爾時の能力 » f 匕 


_ のうりよくちひようじ 

@朮 タンで能力値表示に 


ほうこ： 3 


じようけ し' 


せんたく 


切り換えできます。 


方向キーを上下に入れて選択。 
左右に入れると他のキャラクタ 
一に切り替わります 


みどりいろ すうち 

アップするときは緑色の数値、タウン 




- ^： "-:__，二 _ ，■■>，: 




f 5 訶 jt 5 Lfe 

するときはグレイの数値で表示され 




〇 


よ占 0 




はすす 


鐵 


.'V 


r ：^v 


アイテムを外します。方向キーの上下で外したい滅癌を-び、 @ポ 
タンか Bn ボタンで決定してください 


■0 


さいて 





ベ U . マ 

:€ 




もつと こ3かて芒 


じ 


直接攻撃や直接攻撃の防御について、最も効果的なアイテムを自 

^7 t ：^ そ3び ゆ3せんて ® 

動的に装備します。ただしソーデイアンのマスターは、優先的にソー 






^ 5 


ふく 


デイアンを装備します。また、「そのた1」「そのた 2 J 「ディスク」は含 


. 


L ， ふん そラび 

まれませんので、この3つだけは自分で装備してください。 
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1 ^ 


コマンド （4) 
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t _デ_ 
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VI ... 


ステータスを見るコマンドで 
す。キャラクターだけでなく，ソ 




デイアンのマスターはそれぞれ 


V ! „ 




# 


が持つソーディアンのステータス 
も見ることができます。方向キー 
の上下でカーソルをキャラクタ 
一名かソーディアン名に合わせ、 
表示を切り替えてください。 

なお、キャラクター名に力ーソ 
ルを合わせているとき、 ©ポタン 
か m ポタンを押すと名前入力 

がめん ひようじ なまえ 

画面が表示され、いつでも名前 
を変えることができます。また、 
方向キーを左右に入れると、 

ちよくせつ攝か 

直接他のキャラクターのステ ー 
タス画面に切り替えることがで 


ぎます 


〇 


\ . ，へ， 

叫ザ'， ■へ 

■ 


2 4 コマンド （5) 


»い 

キャラクター名 


なまえに№3りよくがめん 


カーソルを合わせて 0 ボタンを押すと名前入力画面 
になります。 

カーソルを合わせて方向キーを左右に入れると、他 
のキャラクターのステータス画面に切り替わります。 





ソーデイアン名 


カーソルを 合わせるとソ 
ー デイアンの ステー タス 
が表示されます。 



_ぃ:：顯..1 



















































- ■ , i; ^ ■■ 




な 

名 


キャラクターの羞 M (ランダムで決めたときは綠色で表示されます）。ソーディアンのマスタ 


走 


みどりいろ U 


なま穴 ひよ 5 じ 

一はソーディアンの名前も表示されます 


〇 


L 


のレベル。 iiM 齒が二萣彳 i になるとアップし、他のステータスがアップします 

F が镜程のヒットポイント(採％、若は i 关薇です。〇になると聽 M 幸齡こなり、宿屋などで回 

M します。 

响 心れ、のテクニカルボイント、 i が®夫値です< 

かいみく 


けいけんち いつて.い.节 


ほか 


0 


やどや 




か U 


P 


T 


ひつよラ 


やどや 


p 誓が荏のテクニカルポイント、右が蕞夭値です。晶術ゃ特技を使うのに必要です。宿屋など 
で ii できるほか:にもわずかですが ii します。 ; 


e x p mmko 敲を II すと_ることがでぎ、 1 -定碹になるとレベルアップします。 




いつていち 


つぎ 


ひつよ3 けいげんち 


あといくつ次のレベルアップに必要な経験値です。 


S T 


R 


fci んりよく こ勹げさりよく 足い 

腕力。攻撃力に影響します。 


たいかく ぼうさ* く 穴い年占5 


I 

■ 


CON 体格。防御力に影響します。 




G 


びんしょうせいめいちゅラりつかいひ 1 ?ょく又いきょラ 

命中率や回避力に影響します 


〇 


■ 

I 


u c i 鐘4。 Hi に洛まる匿に谢ヒし戦_を钫めとして、さまざまな要素に影響します。 


杧び へんか 


せんとラ はじ 


よう 1 そ えいきよラ 


I 

* 


こラげき 


i 遲另。麗_崁_による箱幸に与えるダメージの強さを表します。「斬り」攻撃か「突き 」 1 冬撃 ■ 

B が ■ 

によっても違います， 


ウよ あらわ 


芒 


こ 5 け芒 


つ C ■ラげ送 


〇 


ちりよく 


ち〇よくしょろじ峥つ こ5打 天し一 

知力。晶術の効果に影響します 


〇 


ぼうぎょ訪雷反 M の驗®蓮に S す？: IK 方を冨します。 


めいちゆ5 


5&いちゆこうげき №<2,2 ぁをゎ , 

命中率。攻撃がヒットする確率を表します 


〇 


かいひりつ てき こうげき J 〒 ノ ■ “ w 

かいひ回避率。敵の攻撃をかわす確率を表します〇 


かくりつ 》弓 D 


1 


ぶき/からだ /fc 
て/®たま/ラで/ 
そ®た1/そのた2 

ディスク 


み 


そラび 


キャラクターが身につけている装備です。 


そうび 


ソーディアンに装備しているアタッチメントディスクです。 
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コマン 


けん《ぃ たいれつ 

現在の隊列 
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1 






. .1 

_ h 

mm - 

iMm 

g 令とラじ たいれつ 

戦闘時のキャラクターの隊列 


を組み替えるコマンドです。ま 

えら 

ずキャラクターを 選んで® ボタ 


ンか m ポタンを押してくださ 
い。キャラクタ ー に力ーソルが 


ひょうじ 


ほ5こラ 




表示されたら、方向キーで好き 

ばしよ いどう 

な場所に移動させ、 ® ポタンか 
«■ ポタンで決定します。並び 

J ゆんばん 

f 順番だけではなく、キャラクター 

はいち がんかく かんが 

を配置する間隔なども考えると 

こラかてぎ 

効果的です。 


•へ.. .. .. ■響 ：一 


~ 


戦闘に参加するキャラクタ ー のウィン 
ドウは明るく表示され、加わらないキ 
ヤラクターのウインドウは暗く表示さ 
れます。 
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装造してください。戦闘に参加できるのは4名までです。 
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つづ 


スタ _卜するときに、その続きからプレイすることができます。 

セーブは3つまでできるので、方向キーでセーブ先を 選び、® ボ 
タンか « d ボタンで決定してください。 r これでよろしいですか？」 
というメッセージ系されたら、「はい」を選び、もう一 度® ポタン 
か D ■ボタンを押すとセーブが完了します。 
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セーブはプレイ中どこでもできるわけではありません。基本 
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的にはフィールド上、つまり GSM 画面に限られます。ただしそれ 
以外でも r 記憶陣」があるところではセーブが可能になります。 
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ゲームを進める上で最も基本になるのがマップ画面で 、 GSM (グローバル • スフイ 
ア • マップ)画面と通常マップ画面の2種類があります。 
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ここではマップ画面の見方や操作について説明しましよう。 
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通常マップ画面です。移動は方向キーで行い、 ❿ ボタンか 
■ H ボタンを押しながらだと倍速移動できます。また 、# H 

1 いがい つき ；ラさ おド 

以外にも次のよ5な操作ができるので覚えておきましょう。 
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方尚キーで「買う」を 選び、® ボタンか〇■ボタ 
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戦闘画面 


マップ “ ik の森癒 4* や、イベントなどで《と1»すると戦 law 面になります。戦豳 
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修戦闘メニュー表示 中に® ボタンを押しながら方向 

じょうげ い がめん かくだいしゅくしょう 

キーを上下に入れると、画面の拡大縮小ができます。 
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プレイヤーは主人公の操作だけを行います。他のキャラクターは戦闘メニューの「号令 J 
や r 作戦」にしたがって、各々が独自に戦っていきます。 

また、主人公の操作にはオート/セミオートの2つのモードが設けられており v 戦闘中は 
いつでも自由に切り替えることができます。 
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モードの切り替えはセレクトポタンで行います。ポタンを 
押すと操作モードが表示され、もう一度押すと操作が切り替 
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る直接攻撃を緩ぎますが、呪文攻撃には負]かないので注意し 
てください。 



■ I ■ポタンを彝すと、パーテイーの隊列を逆転することが 
できます。 i えばパーティーの筅 i に hp や ESfe の高い I 
を配置して、仲間をガードする戦法を取っていた場合、背後か 
ら攻められたときは、これですばやく対処するとよいでしょう。 
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主人公は自分の向いている方向の一番近い敵を自動的に 
狙います。しかし、〇■ポタンを押すと、この攻撃目標を他の 
敵に切り替えることができます。 
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ボタンで瞬時にして攻撃目 
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撃し、攻撃が終わると元の位置へ引き返していきます。 

また 、 f |き i す)4¥に芳呙キーを1&こ又れると、立ち止まることが 


でさます 
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ダッシュ 中に® ポタンを押すとジャンプ攻撃をします。また、ダッシュするとき、通常攻撃と 
同じように方向キーを入れておくとジャンプ突き、ジャンプ上空攻撃が可能です。 、 
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ひっさつわざ とうろく ひつよう ほうこ3 

じめ必殺技を登録しておく必要があり、方向キーとの 
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組み合わせで4種類を使い分けることができます。 
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戦闘 メニューは© ボタンで表示されます0方向キーで選び; 

W -以■■: — けつてい じゅもん とくぎ ごう 


® ボタンで決定してください。メニューには呪文/特技/每 
令/作戦/隊列/アイテムの6種類があります。 
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が、この メニューで 好きなときに使うこともできます。 

, つか けってい じゅもんがめん き か 

使うキャラクターを決定すると呪文画面に切り替わるの 
で、方向キーで選び、 ® ポタンで決定してください。晶術が単 
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体を対象にしているときは最後に誰に使うかを決定してくだ 
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次に晶術を選択する。 
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選択。 
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しょラじゅつどうよ 5 ふ つう じど5てき つか とくぎ ひつよう おラ つか 

晶術同様、普通は自動的に使う特技を、必要に応じて使う 


つか とくぎ だれ つか じ1¢ん 

メニューです。使うキャラクター-^特技—誰に使うか、の順で 


けってい 

決定してください。 

また、コマンドの「特技」 同様、® ポタンで自動的に使うか 
どうかも切り替えることができます。主人公は操作モードを 

とくぎとうろく じどう 

セミオートにしていれば特技の登録、オートにしていれば自動 

てき つか せってい 

的に使うかどうかの設定になります。 



「作戦」コマンドと似ていますが、こちらはその戦闘の間だけ有効 

いちじてき めいれい いちど ぜんいん だ ごラれい つぎ 

な一時的な命令で、一度に全員に出すことができます。号令には次 


のようなものがあります。 
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落かまぜんいん けんだんかい ち-:■ときよラひよく こラげき mzrj . 

イツキにケリをつけるぞ！仲間全員が現段階で最も強力な攻撃を行います。 

みんな、しぬな！ 仲間たちの誰1人として戦闘不能にならないよう、晶術を駆使して回復に努めます, 

なかまぜんいん いどづ かし1ふくいがい こ5ど-3 IS 3 ぎよてつ 

ここはまかせろ！ 仲間全員が移動と回復以外の行動しかとらなくなり、防御に徹します。 

なかま 天んこ こうどう 

オレにちか 5を！仲間を援護するような行動をとります。 

なかませんいん いつさい つか 

仲間全員が一切の TP を使わなくなります。 

がめんみ i > え とうそラ [> ようし せん ■ Li ん tf んと] ナうそう 

画面右上に逃走ゲージが表示され、これが0になると全員が戦闘から逃走します。 
にげるのはやめだ！ 逃げるのを止めて再び戦闘に向かいます。 


と<ぎは〇かラな 
みんな、にげろ 
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作戦を変更します。変更するキャラクタ ー- ^行動命令か夕 
ー ゲット命令—命令の種類の順で決定してください。命令の 
内容については28〜29ページをお読みください。 
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アイアン 





隊列を変更します。まずキャラクターを 鐘んで® ポタンを 

© ひよ3じ ほラ 

押してください。キャラクターに力ーソルが表示されたら、方 
向キーで好きな場所に移動させ、 ® ボタンで決定します。最 

"c xs ^ a せんとラ さいかい 

後に「けってい」を 選んで® ポタンを押すと、戦闘が再開され 

せんとラち!》ラ ほか い か 

ます。なお、戦闘中は他のキャラクターとの入れ替えはできま 


せん。 



アイテム 


アイテムを使います。使うキャラクタ 
うか、の順で決定してください。 
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♦アイテムー誰に使 
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品術や特技、 


アイテムなどについて説明してあります。 

これらはゲーム l V 0> _咖ても 


見ることができます。 
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こうげき はんし、 て3 まわ はつせい 

攻撃範囲 敵の周りにマグマを発生させる。 


ファイアストーム 


こラげ芒 はんい てき まわ ほ©あ あらし ま 耵 

攻撃範囲 敵の周りに炎の嵐を巻き起こす。 
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ファイアストーム 
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ソーディアンの货を#りて i つ轴焱の芳、それ‘嵩編 3 です。 i 術を使えるのはソーディ 

ンのマスターにられますが、マスターであればとのソーデイアンも装備することがで 
きます。したがって戦況に応じてソーディアンを持ち変えれば、晶術の使い分けも可能に 
なります。 

し M 編 b ソーディアンのレベルアップによって新たな種類を会得していきます。また、晶術 
を使うと TP を消費し、その晶術に必要な TP がないと使うことはできません。 

i _ nl には iXMw 鉍のキャラクターは （ i 作モードがオートなら主人公も)、作戦にし 
たがって iiSi に 1 i 齡 ei いますが、メニューで i 由に使うこともできます。また、戦 
闘で使う晶術の使用•不使用を切り替えることもできます。 
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飛燕連脚（ひえん tlAi 謇ゃ <) 二鉍&りから剣玫擊へとつなぐ二蓮続攻撃。 
烈空斬作，ぐぅれ)尔さ■してかずをつけた謹^^ 

虎牙破斬（こがはざん）辕 to にして剣を上下に切りつける二段技。 
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スタン 
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魔神剣（まじんけん）飛燕連脚（ひえんれんきやく) 


烈空斬（れつくうざん) 
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韆夤も篇議 T と関じょぅに tp を W 論し、にはレベルアップにょって新たな技をマス 
ターしていきます。ただし、スタンの II 義だけは M 蠢と i 4 ばれるアイテムを手に入れ、な 
ぉかつその Mi に誃縫な富締と誃羅辏を覽えていないとマスターすることができません。 

には i 乂玆边科のキャラクターは （ iA モードがオートなら堊人公も)、作戦にし 
たがって siii に i * l を i いますが縫メニューでに®ぅこともできます。また、戦 
i での ® H •牵®尾をえることちでぎます。 
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紅蓮剣（ぐれんけん）切り上げた剣を M とともに敲に g つ。 
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と，そう 街とけむれ r- 

逃走ゲージがなくなった後、煙にまきれて逸げる。 




■中 




サ—チガルド スナイプエア ローバーアイテ八 



.+ 



特技 （1) 51 

































さんれんぞ（こう[: JV き 


土 りから i 攻擊へとつなぐ兰連続攻撃 

■して！齡邊りつける■ン 

勤4れ娃うごとぐ韻を茨琴に切り払う。 


pi ： 


魔神剣（まじんけん）飛燕連脚（ひえんれんきやく) 
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特錄な薬品を放って攻撃する。 


フイ u アポム 


鐘蕻を_のように降らせて攻撃する。 
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風神剣（ぶうじんけん） 



けん®-3 と あいて こうげき 

突きによって剣圧を飛ばし、相手を攻撃する。 



断空剣（だんくうけん） 竜巻を起こして敵を巻き込む荒技。 
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豪思 u ごうれつ) 


風神剣（ふうじんけん) 


疾風（はやて） 



断空剣（だんくうけん) 


マリー 
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魔神刻•改（まじんけん•かい） 


案じんけん きようか 


33 お 


® た 



魔神剣を強化し、より大きなダメージを与える。 
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刪•魔神猢（ごう•まじんけん） 


m しんけん a ■■よラか 


あし^て 


茂 tr つ 


うか 


魔神剣を強化し、相手を気絶させる効果がある。 
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剛雷剣（ごうらいけん）剛•魔神剣（ごう•まじんけん) 
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聊る 一一 

ご一 c ー サンバ 


書备が審し、よく翁んでいき、ダメージを与える。 


抵 fc 


しびれルンバ 


せん t ) つ かな 


あいて 


TZ ハ^リ」 tr ひ-■■い 一、 ^ K _ - - _ 

しびれる旋律を奏で、相手をシヒれさせる 




しびれルンバ 


わ—てへ'' 


•》獅牙微 



風（はやて） 素早く弓を連射する技。 


燕（ひえん） 运翔けるツバメのように貫通力を持つた矢を放つ。 
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豪烈（ごうれつ) 


疾風（はやて) 
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体当たり後に強烈なアツノ V — を叩き込む_|文技 
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竜巻を起こし、敵をはねとばす豪快な技。 
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アイテム （1> 


冒険の旅にな<てはならな 
いアイテムの数々。ここではそ 
の一部を紹介します。なお、ア 
イテムは一度に15個まで持つ 
ことができます。 


r - - ■ 

t 3 < 

道！！ 


回復用や戦闘用など、道具にはいろ 
いろな種類があります。中には使うの 
にレンズを消費するものや、他のアイ 
テムに使うと変化する不思議なものま 
であります。 



し土く 〇ょ乏 Ofc 

フード 


フードサックにいれておくと、歩 
くだけで HP を回復できる便利なア 
イテムです。高価なものほど長持ち 
します 


5 6 アイテム （1) 




老ひ fc 

貴重品 


じょう £) つす じぶん ちょくせつつか 

プレイ上の必須アイテムで、§分が直接使 
うことはありません。でも手に入れたら 
「きちようひん」コマンドで一度はどん 
なものか見ておきましょう。 


装備しておくと戦闘で使います。パ 
•斧•搶•弓•杖などのタイプに 
かれ、キャラクターによって 


U ft のこと 

菌できる物が異なりま 

























そ 9 しよ< ひん 

装■晶 


武器と防具以外に2つ 
ずつ装備できるアイテム 
です。種類も効果も様々 


防具 


アン 


アタッチメントチイスク 


です。 


戦闘で身を守る装備です。体* 
盾•頭•腕の4種類あり、器と同 
じように、キャラクターによって装 
備できる物が違います。 


人格を持ち、その使い手となるソ 
—デイアンマスターと共に成長する 

ふしぎ けん やぐせんねんまえ てんちせんそう 

不思議な剣。約千年前の天地戦争 
によって造り出されました。レンズ 
が埋め込まれており、マスターが 
晶術を使えるようになります。 


ソーデイアンに装着するアイテム 
です。これによつてソーディアンの 
能力を引き延ばす効果があります。 
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貴重品 


フードサック S 
ワ_ルドマップ 


効果 


た もの ぶくろ さいたい はい 

食べ物をいれる袋で最大200まで入ります。 


ぶん ばしょ 


かい 5 


自分の場所がひと目でわかる世界地図。 



アップルグミ 
オレンジグミ 


ライフボトル 
パナシーアポトル 


スペクタクルズ 


さいたい んか Ufli く しょろ PC ひん 

HP を最大の30%分回復するゼリー状の薬品 


さいだい 


ふんかし wJl C 


しよラ やくひん 


TP を最大の30%分回復するゼリ ー 状の薬品 


せんとうふの3しよ5¢:い Ef かま ふっかつ せいめい みす 

戦闘不能状態の仲間を復活させる生命の水。 


どぐ 


せさか 


かい* く 


ばん©うやく 


毒マヒ石化から回復できる万能薬。 


てぎ 


ぞくせい 


敵の HP 、 TP 、 属性を知ることができる不思議なレンズ。 



m5 


防具•装 


ロングソード 


そ5しよくひん 



八ンドアツクス 
コ）レセスカ 


A トルスーツ 


レザーマン 


ソ_时ランヴ 


効果 


てっせい B よ5けん 


つか 


鉄製の長剣。斬り•突きの区別無く使えます。 




Z trJL おの 


斬り攻撃に向く/』 v 型の斧です。 


こラげき 


0 いつ 


すぐ 


よろい 


突き攻撃に向く搶の一種です。 
p 方御 Q 力だけでなく攻撃力も上げる饉れた鐘。 

革製のマントで防御力を少しアップさせます。 


ちか5 こラせん 


ゆびわ 


レンズの力で光線を飛ばす指輪です。 


5 8 アイテム （2) 
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Chauter 4 では 
キヤラクターやソーデイアン、 
この M のを紹介します 。 |i 

H かい ふか L 

よりこの I せ界を深く知るための、§ 
助けにしてはいかがでしょう。1 





























〖 スタン • エルロン 

年齡 ：19歲身長： 172 cm 体重： 63 kg 

幼くして両 ii を t くし：貧のリリスとともに凾爻に 
よって育てられた。しかし剣士としての名声を得るた 
め、*出同然に故郷を飛び出す。曲がったことがきら 
いな上に、せっかちでお節介焼き。ゆえに4分から卜 
ラブルに飛び込むこともしばしばで、物語の主人公向 

贷いかく ていけつ布フ ねお 

きの性格といえる。なお、低血圧なのか、寝起きはめ 
っぽう悪い。 










チ エルシ ー • トーン 

年皤 ：14 歳身長： 151cm 体重： 39kg 

ウッド□ウの穹の益窗、アルバの雰遥で、饋幕な芎#い 

の資質を持つ。年の割にはませており、たまに大人びたセ 
リフで周囲を驚かせるが、見当違いをして大ボケをかます 

S3 £ ほ 5 こ 5 &U 

ことの方が多い。極度の方向オンチというのも U い味。 


ウッドロウ • ケルヴイン 


ねんれい さい しんちよう 


fc いじ* 3 


年齢：23歳身長： 181cm 体重： 68kg 


石ラこく 》さ 


だい 


かい 


フアンダリア王国を治めるイザーク王の第1王子。理解あ 
る王のおかげで自由奔放な旅を続けている。かといつで性格 
までフラフラしているかというと、決してそんなことはない。 
クールで冷静沈着、広い視野と見識を備え、おまけに 
麓の持ち主だ。 
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ルーテイ•カトレット 


レ しんちよ 3 


it い UW 3 


:18歲身長： 157 cm 体重： 46 kg 



フづ じ*せい 


マリーと組み、レンズバンターとして旅を続ける女性。 
レンズに限らず儲け話には何でもとびつき、ヒロインと 

« t 5んせん かん 

は思えないほど金銭に関してはシビア。だがそれもこ 
れも、すべてはある目的のためらしい。 
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リオン • マグナス 

年齡 ： 16 i 身長： 159 cm 体重: 4 8 kg 

セィンガルド iM に往ぇる善苹 1 6 i の笑 f 雞±。涔 S な径 

い tfy はや lit みくだ 

格だが、意外にキレるのも早ぃ。さらに人を見下すようなところ v 
特定の人間に対して見せる優しさなども持っており、なかなか 
複雑な性格。決してつきあぃやすぃタイプとはぃえなぃだろう。 
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マリ 


エージェント 

年齢：24歳身長： 170 cm 体重： 54 kg 

ルーティと由む¥戰±で、マリーといぅの言|穩 
がない。記憶を失ったことと関係があるのか、それとも単にぼ 
一っとしているだけなのか、普段は口数が少なく静かな性格だ。 
しかし戦闘では人が変わったように in 気盛んとなる。 


ねんれい 


• 

SLi しん 






じんぶつしよラかい 


フイリア•フイリス 


ねんれい さい しんちよ5 たいじ 

年齡：19歲身長： 162 cm 体重： 45 kg 


ストレイライズ神殿の総本山で、 

こだいぶんめい け/^净5 

古代文明の研究などにたずさわつ 

もと L 芒い ものごし 作わ 

ていた元司祭。物腰が柔らかく、お 
つとりした性格だが、責任感は人 一 


はい：3よ S じ 

倍強し、スタンとルーテイを交えた， 


かんけい き 

関係が気になるところ。 
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マイテイ、コングマン 


ねんれ L 1 


SU しんちよう 


たレじ_3 


年齢 ：39 歳身長 ： 190cm 体重 ： 100kg 


格闘技のチャンピオンで全身これの 1 C その 

ちぼラ し ちの にん e fe © にん t 

地方では知らぬ者のない人気者だが、その人気にあ 

せいか< 

ぐらをかいてきたせいか * 性格はてんぐでわがまま。 

ぶ e ぼ5ぐ つか 市き つか 

あらゆる武器•防具を使いこなせるが、武器を使うこ 

し访ぎよ い，ぼん e 

とを潔しとしない一本気なところもある。 
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_ I 


ta ん nu 


ジ3二 


シデン 


さい しんち Jc 今 




年齢： 2S 歲身長： 174cm 体重： 61kg 

ゆいしよ it だ e ぞく 3 かんど 3 ど 5 

由緒正しい貴族の血をひくが、すでに勘当同 

ぜん * は®うた し j こく tyn ： いっ 

然の身。鼻歌まじりに諸国を渡り歩いている。一 

けん ち#今しちの よ frE み 

見お調子者だが、それを装っているようにも見 

けっきよ< ね か a せいかく たび 

え、結局根っからの軽い性格だったりする。旅に 

□- re おち 

も秘めたる目的があるようにも思えるし、ないよ 

おも 

&怠えるし……。 

















しようか l 


デイアン紹介 


6 じ 〆 


デイムロス 


Zhs ^ t ? んそう 


とつ 


关通■筝における±&主輩豪 mi の師団裏として、トゥルーパー ( 突 
i 真）の黃笔をとっていた。ソ~ディアンになってからもその熱い気性 

_ ^ i -T. - 寺 • I 1 ア A 


イクテイノス 

かれ ；に ta つけつ £ < ■_ 

被のポリシ_は[*何事もスマートに」。熱血や努力といつたことを嫌い、 
4 された拜鍾ゃ si をよしとする。発は着の梅報将校で、ディム 

7 ロスとは S 識の雖だ。 


シャルテイエ 


芫は *141' 2豳 i の芬 SM だったが、技童を真われてソーディアン 
チームのとなった。やや wi な 1 6券なため、芮芯で地位が低いこと 
を非常に気にしている。 


アトワイト 


艾藺だった〖貞は医著として、关油戰爭の矣_クレメンテの主治医を務 
めていた。ソーディアンとしても体力回復能力を持ち、皆をサポートす 
る。 Mm . その！！簾另も Srt か! si い評価を受ける。 


ころ いしゃ 


クレメンテ 


てんちせんそうしょ迕 ht ^JL ^ 

天地戦争初期の英雄で、元地上軍最咼幹部の1人0温厚な人柄で人望 

あつ いがい 3いねんちょ i 

も瘴く、意外にひょうきんなところも。最年長のソーデイアンとして、リ 
ー ダー的な存在だ。 
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Dimlos 


せいべ o ate 


そくせい u 


癱性別：男•属性：火•マスター:スタン•エル□ン 



Clemente 


參性別：男籲 MS : 1 ?拳マスター:フィリア■フ/■」ス 

T 

*^^xgtenos 

tf いべつ BtC モく か 

_ 性別：男•属性：風馨マスター:ウッド a ウ•ケルヴィン 



Chaltier 


せいべつ ® とこ 


ぞ¢1?いだいち 


籲性別：男•属性：大地•マスター:リオン•マグナス 
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約千年前、この M に特殊なエネルギー反応をボす骂¥か衡突した。地軸は倒し 、* m 
の i に i き i げられた鹼驗によって、靖は良い冬の h 代へと多み始める。 

生き残った乂琴は义鲕の矣を靖め、 $4* 浮遊都ホ逑造を | t 画した。それに役なったのが 

鋒 i のもたらした杂命のエネルギー i 「レシズ」である。 Xi の努力とレンズの力により 

むん さい n 【< if ^し jL ，か-をせ i、Jf 

わずか1年にして以初の空中都市’ダイクロフト」か完成する。 

しかし、ダイクロフトに焱むこ夂を n されたのは、二溱の鉍■齡备の乂蘭だけであった 

ぐ}ち也うとし C てきし i LL ^ ち l * うし-卜は L てんし J ベゴ i n Li ); ヒリへ U ■■一 

ほどなくして空中都市に往む「天上人の163:支配が始まる。天上人は地上攻ヂ ds ^ 
ルクラント」を隨钱し、地上人を弾吒していくのである。そして地 t 人が人上人に対して 




v 


a 


68 星の歴史 






■» 




‘％ 




毚 



方ていよ 


このディスクは家庭用ビデオゲーム • コンピュータ “PlayStation ，， のソフトです。他の觀■でお權いに 
なると、機器 - の故障の原因や耳等の # 体に悪い影 — を ¥ える塲荅がありますのゼ維葑におやめください。 

このディスクは | ntsc ] jj マークあるいは mmasajiyjiM 謂 ！*1 讎の —- のある任せの 
PlayStation” にのみ対応しています 0 海外仕様の “ PlayStation” では餐用できません。「 _ 妻」ぉよび 
PlayStation” 苯怯の「薩減崩#」「妄荃のために」をよくお豳みの I、M しぃ插廉でご肇 M ください。 


た き■しゆ 



££ 




ほんたい 


ばあい かなら 


めん 


このディスクを “PlayStation” 本体にセットする塲会は、必ずレーベル面（夕仆ル笔が茚制されてぃる鐘）を 
上にしてくださぃ。まだ、中央部ノ分を軽く押しざみ、ディスクを婪奎させてく /£ さぃ。 •プレイぎ 
“PlayStation” 本体からディスク音取り出す場合は、本体め才ープン丰タンを御 U ディスクの@||が莞荃に 
止まっ ( このを $4 琴してから行ってくださぃ。回転中のディスクに触れ多と、けがをしたりディフクを M つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶 I れこおやめくださぃ。 • ディスクは 雨高とも、植綾，れ、穩輦をらけなぃよ 
うに取、り扱って . くださぃ。またシー | レ罅を貼付したり、 M 筆、ペン弩で女字や蠢を # かなぃでくださぃ。 •ディ ス 
クが多れた時はメガ未ふきのような蘿らかぃ希で、时圍かぜ ® に南 # って M 薪获に m く 6 き僉っ . てくださぃ。 

その b| 、 レコード用クリーナーや溶紬輦は佳用しなぃでくださぃ。 籲 ひび fii れや銮般したテ r ィスク、あるぃは 
接着剤 _ で補％されたディスクは誤作動の原因になりますので鉍葑にぎ用しなぃでくださぃ。 春 e 杯白先のあ 
たる場所、暖房機芦の篮く鬈の甯には # i レなぃでぐ ’ ださ J 、。 また、迤湞の ■ 爹ぃ W も )I けてくださぃ 。•ケ 
- スやディスクの上に、重ぃものを置ぃたり落としたりすると、破 f 貪しけがをすることがありますので絶好におやめ 
くださぃ。 • プレイ 終 Tfi はディスクをケ」スに M し、碰の丰の M かなぃ ¥ 所にしてください。 籲お 
の誤ったお i り扱ぃにより生じたキズ、破損等に関しては補イ賞ぃたしかねますので、あらかじめピ卞遂くださぃ。， 

"PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ ( プロジェクシヨン • テレビ）には|色対溪縫じなぃでくだ 
さぃ。餞 T 僮光量による画面焼けが生じることが名ります。 ■ ソフトに よってはメモリーカードが宓簍な寶去が ’ 
あります。「解説書」で磁 I してくださぃ。 ， i ■ 卜 
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「的アぐをクリエイトする一- 

/ . 遊 Q 株式会社ナムコ 

- •， #ゲニム内容等についてのお間い合わせは、下記まで - 

(株）ナムコ.ナムコット係 
為 亍146東京都大田区矢口 2-1-21 303(3756)7651 

I - 、 •战障のお問い合わ一は..お買い求めのお店、も.しくは下まて 

,夂 （株）ナムコ•東京サービスセンター 

♦ ,〒 222' 神奈川県横浜市港北区樽町 2-1:60 0横浜045 (542^761 

.： — •本品の輪出及び使用営業を禁じます。 

售当社は本ソフトの無断複製‘貨貸:中古販売は一切許可しておりません。 
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'©も、のまたむつみ 、 Produced by NAMCO LTD . ©1997 NAMCO LTD ., ALL RIGHTS RESERVED 
" JH，" and "PlayStatiorTare trademarks of SonyCompuier Entertainment Inc . 
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swordian Dimlos 
age 19 
sex male 
height 172cm 
weight 63kg 
birthplace Liene し 
pastime Taking a walk 
class Commoner 
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carryings Amulet 
personality Meddlesome 
weak point Girls 
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and "PlayStation” are 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. 

Printed in Japan 

このディスクを権利者の許諾なく貸貸業 
L こ使用することを禁止しますまた. 
ゾフトに含まれるブログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します 
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わたい さいしんさ< と a じよラ 

話題のシリーズ最新作がついにプレイステーションに登場。 

ゆ3 $ やぼ3 むね たびた わか屯の 

勇気と野望を胞に旅立った若者スタンと 

ちのう けん てあ はし うんめい も®がた〇 

知能ある剣”ディムロスとの出会いによって始まる、運命の物語。 

しゅラれ U こうかせいゆ5じん はぐ&よぐ 

秀麗なグラフィックと豪華声優陣による迫力のヴォイス。 

むか 

キャラクターデザインにいのまたむつみ氏を迎え、 

JC- ^ ^ ^ ^ ^ 

DEEN のテーマソングにのせて贈る感動のサイエンスファンタジー。 







△注意（ちゅぅい) 


かいせつしょ およ SJ んたい t ”あつかいぜつめいし J 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かな_ よ I - x 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください 

t < : い .： e % ；i .： I , _ ' 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

t.t し上ノほフ li J .(U • よ ■ 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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[For Japan Only 


•このディスクは“ Play Station ” 
(日本国内仕様）専用のソフト 

です。 

馨このディスクを権利者の許諾な 
く賃貸業に使用することを禁止 
します,.また、ソフトに含まれる 
プログラム 等著作物を無断で解 
析することを禁止します。 
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: EN のインタビューをはじめ、 
•キャストで贈る 
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キャラクターデザインのいのまたむつみ氏、 

主題歌の DEEN のインタビ： 

オール スタ • 

テイルズオブデスティニーの世界を 
「鷓せる J 11 冊！ 

プレイステーション用ソフト取扱店にてお求めいただけます。©ぃのまたむっみ /( 株けムコ 
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參 ゲーム内容に関するご質問についてはお答えできませんので、あらかじめご了承ください•品切れの際は書店にてご注文いただくか、 
通信販売をご利用ください 參 通信販売のお問い合わせ先：株式会社ダイレクト電話 (03) 5351-8202 http://www.ascii.GO.jp/direct/ 
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